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INTERVIEW

Fragen an:

Rahel & Sarah
von Clue Writing

Ine Writing (www.clnewriting.de) ist ein Literaturprojekt

weier junger Autorinnen aus der Schweig, das im Augnst
2012 entstanden ist. Zweimal wichentlich erscheint auf der Webseite
eine Kurg geschichte, in welcher vorgegebene Clues (oder: Stichworte) so-
wie ein Setting vertextet werden. Wie das gange Projekt genan funktio-
niert und weitere Hintergriinde verrieten uns die Betreiberinnen Rabel
und Sarab im Interview.

Wie genan kam ¢s gu der Idee mit Clue Writing?

Clue Writing entstand, wie so viele Freundschaftsprojekte, wihtend einer
langen, koffeingeschwingerten Nacht. Wir kénnten jetzt behaupten, dass
wir damals schon eine Vision gehabt hitten, was aus Clue Writing werden
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soll. Aber nein, die Fantasiespinnetei lassen wir lieber da, wo sie hingehért
— in unseren Kurzgeschichten. Wir waren gelangweilt und nachdem wir die
Prokrastinationsmoglichkeiten des Internets und der PlayStation ausgereizt,
unsere Biuche mit Kaffee iiberschwemmt und uns an unsetren eigenen Stim-
men satt gehort hatten, dachten wir uns, wit sollten eine Kurzgeschichte
schreiben. Einfach so, zum Zeitvertreib und weil wir gerne Herausforde-
rungen haben, gab es gleich einen Stapel unzusammenhingender Worte,
die wir vertexten wollten. Die Idee, einen Blog mit so entstandenen Kurz-
geschichten zu kreieten, folgte dem SchreibspaB auf dem Fufl und damit
hatten wir ein Biest geweckt, das bis heute gefriBig weiterwichst. Zuerst
schrieben bloB wir beide jeweils eine Kutzgeschichte pro Woche, bald schon
kamen Gastautoren hinzu, wir starteten diverse Mitmachaktionen und it-
gendwann entschlossen wir uns, Literaturschaffende zu interviewen. Zwei-
einhalb Jahre nach dem Start von Clue Writing kam Anfang 2015 der zum
Kultobjekt gewotrdene Kurzgeschichtenpodcast Clue Cast hinzu und wir
erweiterten unser Literaturprojekt um eine hétbare Komponente. Ubrigens,
auf unserem YouTube-Channel erzihlen wir in Form eines Mirchens die
ganze Legende des Clue Casts. Heute folgen wir einem Publikationsplan, der
unseren Lesern und Hérern fiinf neue Inhalte pro Woche verspricht. Wie
zu Beginn verdffentlichen wir acht bis neun Kurzgeschichten pro Monat,
die aus unserer digitalen Fedet stammen, allerdings ist einiges hinzugekom-
men. Von Specials iibet die monatlichen Interviews und Gaststorys, Blicke
hinter die Kulissen, Blogparaden, Literaturwettbewetbe und informativen
News-Beittige, bis hin zu den zweimal wochentlich erscheinenden Podcast-
Episoden — bei uns liuft immer etwas und die angestrebte Weltherrschaft
scheint in greifbare Nihe gertickt zu sein.

Wie genau findet Ibr Autoren fiir Eure Geschichten und kostet eine Verdffentlichung
eigentlich etwas?

Unsere reguliren Geschichten werden von uns beiden, Rahel und Sarah,
verfasst, auf grole Autorensuche miissen wir also nicht gehen. Jedoch ver-
dffentlichen wir aktuell einmal pro Monat eine Gaststory und da miissten
wir unsere werten Gastautoren befragen, denn in der Regel sind sie es, die
uns finden. Auf unserer Seite kann sich jeder fir einen Gastautorenplatz
bewerben, egal ob Schreibneuling odet routinierter Schreiberling — obwohl
wir mittlerweile gezwungen sind, eine Vorauswahl zu treffen, da uns zu viele
Anfragen erreichen. Bei Clue Writing sind selbstverstindlich alle willkom-
men, die Freude und Engagement fiir Literatur mitbringen und wir schitzen
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INTERVIEW

uns gliicklich, mit seht unterschiedlichen Menschen zusammenarbeiten zu
diirfen. Es kommt hier und da vor, dass wir uns auf die Jagd begeben und
Autoren dirckt anfragen, ob sie bei und mit uns schreiben méchten, ebenso
durften wir schon Wettbewerbsgewinner aus andeten Projekten beherber-
gen. Das ist allerdings eher dic Ausnahme. Eine Veroffentlichung auf Clue
Writing kostet natiirlich nichts — wir sind schlieflich kein Selbstkostenverlag
oder Agenten des Bosen! Zeit, Kritikfihigkeit und etwas Nerven sollte ein
Gastautor aber im Gepick haben, wenn et bei uns publizieren méchte. Fir
das fleilige Mitschreiben werden die Autoten von uns rundum betreut, Wit
tibernehmen die Planung, bieten ein umfangreiches Sprachlektorat sowie
Kortektorat, das auch schon den einen oder andeten Schreibetling abge-
schreckt hat und lassen unsere Autoren nicht ohne ausfiihrliches Feedback
im Regen stehen. Fir uns ist dabei besonders wichtig, dass wir einen kollegi-
alen, ungezwungenen Kontakt mit unseren werten Gastautoren pflegen. Wir
nehmen unsere Arbeit durchaus seht ernst und gehen die Zusammenarbeit
professionell an. Wer hingegen auf eine stocksteife Umgebung hofft, ist bei
uns wahrscheinlich an der falschen Adresse.

Gibt es Vorlanfzeiten fiir die Verdffentlichung und wenn ja, wie lange sind
diese?

Ja, jaund nochmals ja. Wir kénnen unsete Storys kaum am Vortag schreiben,
da wir regelmiBig vetdffentlichen. Ohne sinnvolle Vorlaufzeiten miissten
wit teilweise mit Fieber oder im Urlaub schreiben, was keiner von uns son-
derlich viel Freude bereiten wiirde. Jedoch sind unsere Vorlaufzeiten nicht
extrem lang, denn wir lektorieren unsere Texte gegenseitig, kennen die
Schwichen der anderen und letnen auch stetig dazu. Bei den Gastautoren
dauert es natiirlich bedeutend linger: So gerne wit jeden begeisterten Schrei-
berling sofort in unser Projekt aufnehmen wiirden, Wartezeiten sind leider
nicht mehr vermeidbar. Gastautoren und Interviewpartner miissen zuweilen
sechs Monate oder linger Geduld beweisen, was sicherlich etwas nervenzer-
reilend, aber auch von Vorteil sein kann. Niemand, der bei unserem Projekt
mitmacht, kommt in Zeitnot. Dennoch gibt es fur Ungeduldige immer wie-
der Lichtblicke in unserem eng gesttickten Publikationsplan. Hier und da
kommt es vot, dass ein Vorhaben ins Wanken kommt und so ein weniger
weit entfernter Termin frei wird. Im ﬁbrigen gelten diese Wartezeiten nicht
nur fir Schreiberlinge, sondern gleichermaBen fiir die Sprecher des Clue
Casts. Damit wir regelmiflig und vor allem punktlich publizieren kénnen,
arbeiten wir generell Wochen oder gar Monate voraus, es ist also normal,
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dass wir in der Weihnachtszeit bereits die Oster-Specials unseres Podcasts
geplant haben.

Wie entstehen die Clues fiir die einzelnen Geschichten?

Zum einen halten wir unsere wetten Leser stindig dazu an, uns iber un-
sere Seite Worte zu hinterlassen, die wir im Anschluss vertexten kénnen.
Dabei kommen teilweise kreative Wortschopfungen zustande, die uns ganz
schén ins Schwitzen bringen (Stichwort: Makrelenmarmelade). Andererseits
fiittern wir unsere Liste regelmiBig selbst mit neuen Substantiven und Orts-
angaben. Fine konkrete Entstehungs-Saga unserer Clues gibt es hingegen
nicht, denn es gilt das Prinzip: Statt lange griibeln, Worte aufschreiben! Ob
es etwas ist, das man gerade sieht, an das man denkt oder das Unsinnigste,
das einem durch den Kopf geht, spielt keine Rolle, Hauptsache, es ldsst sich
zur Geschichte verarbeiten.

Was macht Thr mit Gasistorys die bei Ench eingehen und Ench nicht gefallen? Kan
das schon mal vor?

Es gibt zwei Arten von ,,nicht gefallen® und eine davon ist schlichtweg kein
Ausschlusskriterium. Wenn wir eine Kurzgeschichte erhalten, die unseren
Geschmack nicht trifft, doch ansonsten qualitativ solide ist, wird sie ohne
Wenn und Aber bei uns erscheinen. Dies ist mitunter auch ein Grund, wes-
halb wir es toll finden, mit anderen Autoren zusammenzuasbeiten, denn was
uns nicht gefillt, findet ein Leser vielleicht geradezu umwerfend. Zudem,
und das muss gesagt werden, sind wir auch nicht von all unseren eigenen
Geschichten restlos begeistert, trotzdem steuern auch diese zur Vielfalt bei
und erfreuen unsere Fans. Die andere Art des Nichtgefallens ist etwas objek-
tiver und kann daher dutchaus im Gang zum Roten Knopf enden. Texten,
die stark von religiésem, esotetischem oder radikal politischem Gedanken-
gut geprigt sind und dieses unreflektiert stehen lassen, mochten wir keine
Plattform bieten. Ebenso bestehen wir auf mehtheitlich korrekter Recht-
schreibung. Sollte ein Autor diese Einschrinkungen nicht akzeptieren wol-
len oder liefert uns einen Text ab, der Uberdurchschnittlich viel Korrektur
bedarf, miissten wir die Zusammenarbeit leider beenden. Da wit alle Details
vor der Zusage des Gastautoren erwihnen und nétigenfalls erkldren, gab es
damit noch nie Probleme. Wir durften bisher ausschlieBlich mit Menschen
arbeiten, die Verstindnis dafiir hatten und im Zweifelsfall einige kleine An-
passungen an ihrer Kurzgeschichte umsetzten.
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INTERVIEW

Bislang kam es ein einziges Mal vor, dass wir von unsetrer Seite her einen
Gastautoren absigen mussten. Das hatte jedoch nichts mit Gefallen oder
Nichtgefallen zu tun, sondetn damit, dass die betreffende Person wiederholt
Probleme damit hatte, sich an Abgabetermine zu halten.

Die Umsetgung auf der Homepage ist mebr als gelungen, ist das sebr arbeitsintensiv
und mit welcher Technik setzt ibr das um?

Sagen wir es so: Hinige Leute genieBen ihre Freizeit spielerisch oder fronen
dem Faulenzen, wir hingegen arbeiten weiter. Also, ja, Clue Writing mit all
seinen Aufgaben fiillt einen GroBteil unserer Freizeit und wir miissten ligen,
wenn wir behaupten mdchten, das Wort ,,Wochenende® noch zu kennen.
Wir konnten hiet die durchschnittlichen Arbeitsstunden einer normalen
Woche bei Clue Writing angeben, nut wiitdet ihr uns dann fiir vollkommen
verriickt halten und diesen Effekt erzielen wir lieber mit unsinnigen Ge-
sprichen auf den Social Media. Da wir nicht gemeinsam auf einem Schloss
irgendwo im Nirgendwo wohnen (das kommt noch), sind wir auf Skype und
mehr oder minder verldssliche Cloud-Software angewiesen. Das und Un-
mengen von Protokollen, Listen und Kalendetn, tiber die wir unsere Atrbeit
koordinieren. Wir nutzen dazu Dropbox und Google Drive, MS Word, den
Google-Kalender sowie ab und an Telepathie und Telepottation, welche lei-
der bisher noch nicht als Standard-Features in Microsoft Office enthalten
sind. Grafiken und Animationen werden von Rahel in Adobe Photoshop,
Tlustrator und Flash erstellt. Das wird insbesondere dann relevant, wenn wir
einen Special-Monat planen oder Feiertage vor der Tir stehen. Und weil sie
ein eingefleischtes Adobe-Kind ist, findet man ebenfalls Audition in ihrem
Startmend. Sie nutzt das Audioprogramm zum Aufnehmen der Clue Cast
Intros (diese werden in ein Rode Podcaster Mikrofon gesprochen) sowie fur
Schnitt und Bearbeitung der Podcast-Episoden. Sarah macht mit der ganzen
Adobe-Akrobatik gleich weiter, denn neben der Wordpress-Plattform arbei-
tet sie mit dem legendiren Dreamweaver, um am HTML-, PHP- und CSS-
Code herumzubasteln und exportiert die YouTube-Videos in Premiere. Bei
so viel Adobe-Wetbung mag es nicht zu verwundern, dass wir auch unsere
PDF-Dateien mit Adobe Acrobat exportieten ...

Teilt Lhr die Geschichten auch noch anf anderen sozialen Netzwerken? Wenn ja,
welche?

Ja, trotzdem kreuzen wir die Finger, dass sich die Leset auf unsere Seite vet-
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irren, weil sie nur dort alles auf einen Blick erhaschen kénnen. Wir sind na-
tiirlich auf allen gingigen sozialen Netzwerken vertreten und locken unsete
treuen und neuen Freunde jeweils mit kleinen Leseproben. Wer nun wirklich
einen groBen Bogen um unsere Seite machen will — Frechheit! — kann unsete
kompletten Geschichten auch im RSS-Feed lesen. Den Clue Cast findet der
geneigte Hoter auf seinem Lieblings-Podcast-Player, denn er ist tiber iTunes,
Stitcher, Tuneln sowie auf YouTube abonnierbat.

Gibt es eine Instige Anekdote rund nm Clue Writing, die 1br uns gern erziblen
mothtet?

Da wire die beriihmt-beriichtigte Kaffeepause, die wir in unsere Specials
zur dreihundertsten Story eingeflochten haben und die uns bis heute zum
Schmunzeln bringt. Da wit wie erwihnt meist online zusammenarbeiten
(wir wohnen immethin drei Zugstunden entfernt) und uns daher hiunfig via
Skype unterhalten, verwundert es wohl kaum, dass wir auch hier und da eine
gemeinsame Kaffeepause iber Videotelefonie veranstalten — etwas Ruhe
muss man sich eben doch gonnen. Als Sarah dann eines schicksalhaften
Tages wie so oft eine so genannte ,,KVP* (Kaffeepause) um 19:30 Uht vor-
schlug, ging Rahel davon aus, man wiitde sich im virtuellen Raum treffen,
iiber dieses und jenes sprechen und danach wieder in den Produktivitits-
Modus zuriickschalten. Die Uhr schlug halb acht Uhr abends, Rahel klickte
den griinen Knopf und beendete den Anruf dann sogleich, noch ehe Sarah
ihn hatte annehmen konnen. Es hatte an der Tur geklingelt. Rasch tippte sie
entnervt die Zeilen ,,Sotry, irgendein Depp klingelt an der Tiir. Bbl, raste
die Treppe hinunter, 6ffnete die Thr und sah, na, wen wohl, im Hausflur
stehen? Klar, Sarah, deren KVP realer ausfiel als angenommen.

Welche Erfahrangen kinnt Ihr aus diesem Projefet mitnehmen?

Da gibt es offen gesagt zu viele, als dass wir sie hier alle aufzihlen kénnten
und so wie das Projekt selbst, sind auch die Erfahrungen vielseitig. Wir ha-
ben beide schr viel dazugelernt, was das Verfassen von Kurzgeschichten an-
geht, von der schndden Rechtschreibung bis hin zur glamourdsen Stilistik.
Nicht zu vergessen sind Rahels erste Schritte mit der Audiobearbeitung, auf
die eine (hoffentlich) steile Lernkurve folgte und Sarahs Abenteuer mit dem
Umschreiben von WotrdPress Themes. Das konstante Planen, Organisieren
und Kootdinieten will ebenfalls getibt sein und eben diese Praxiserfahrung
kénnen wir auch neben Clue Writing zum Einsatz bringen. Genauso geht es
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e

uns mit den Erkenntnissen rund um das Zusammenarbeiten mit den untet-
schiedlichsten Menschen, die sich fiir unser Projekt ins Zeug legen und die
ihre jeweils ganz individuellen Ansitze mitbringen, auf die wir Riicksicht
nehmen wollen. Die wohl wichtigste Erfahrung, welche wir mit Clue Wri-
ting aufgeschnappt haben, ist, dass Sturheit, Arbeitswille und Freude an der
Sache Hand in Hand gehen missen. Es hat keinen Sinn, etliche Stunden
seiner Freizeit fir ctwas zu opfern, das cinem keinen Spaf3 bereitet. Ebenso
muss man verstehen, dass ein Projekt nicht wachsen kann, wenn man nicht
gewillt ist, hart zu atbeiten.

Wie viele Personen lesen im Durchschnitt eine Geschichte?

Es wetden stetig mehr und wit freuen uns dartiber wie ein Kleinkind, das
sich im SuBigkeitenladen austoben und tbetressen darf. Momentan werden
unsere Kurzgeschichten auf Clue Writing von durchschnittlich 250 Be-
suchern gelesen — wie vicle es auf anderen Portalen sind, ist fiir uns nur
schlecht nachzuvollzichen. Mit den Beitragen unserer werten Damen und
Herren Gastautoren verhilt es sich dhnlich. Unsere Clue Cast Episoden er-
freuen sich tber eine stetig wachsende Hérerzahl. Da wir leider nicht auf al-
len Plattformen exakte Statistiken einsehen kénnen, miissen wir uns vorerst
mit einer Schitzung von circa 150 Aufrufen pro Episode zufriedengeben.
Andere Beitrige wie Interviews, Insides oder News werden ungefihr 200 -
500 Mal aufgerufen.

Was magt Lhr uns jiber Ench selbst noch verraten?

Das Wichtigste ist wohl, dass wir gute, ja, gar alte, Freunde sind, die neben
einer unersittlichen Kaffee- und Mandarinensucht auch ihren Enthusias-
mus fir Literatur teilen. Die eine ist verfressen, die andere stets am Zappeln
und wihrend die eine Ziige mag, ist die andere kaum je ohne Zeichenstift
anzutreffen. Wir sind so verschieden wie es Hunde- und KKatzenmenschen
sein konnen und trotzdem ziehen wir meist gemeinsam am selben Strang,
Was fur Deutsche von Interesse sein konnte, ist zudem, dass wir beide aus
der Schweiz kommen — Rahel lebt in den Bergen und Sarah in Zirich. Wer
uns kennt, kénnte vermutlich einiges tiber uns erzihlen. Wir hingegen belas-
sen es bei Kleinigkeiten, denn wir sind besser darin, die Geschichten anderer
zu etfinden — wie unsere vierhundert Kurzgeschichten belegen.

Was wiinscht Ihr Euch fiir die Znknnft?
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Die literarische Welthertschaft. Na gut, dieses Ziel liegt vermutlich noch
in weiter Ferne, wird allerdings weiterhin mit allestrotzender Sturheit ver-
folgt. Fiirs Erste etkliren wir uns aber auch mit weniger glorreichen Ftap-
penzielen zuftieden. So wiinschten wir uns zum Beispiel etwas meht Mut
zum Humor, zur Freude und zur Untethaltung in det Literaturwelt, dafiir
vielleicht ein kleines bisschen weniger Pathos. Letzteret haftet gerade den
teils eingestaubten Ecken und Nischen der Szene an und wir als Betrach-
ter finden es schade, wenn Autoren sich selbst ernster nehmen als ihre At-
beit. Literatur, so wie alles andete, das unter dem groflen Regenschirm des
Kunstbegriffes Platz findet, soll den Konsumenten untethalten, ihn zum
Nachdenken, Grinsen, Kopfschiitteln oder einfach zum herzhaften Lachen
verleiten — darin liegt iht Wert und daraus ziehen wir die Motivation, wei-
terzumachen, dazuzulernen und besser zu werden. Sobald uns det ominds
(pseudo-intellektuelle Titel , Kanstler oder ,,Autor” zu Kopf steigt und
wir uns darauf austuhen, wird es schwierig mit dem Fortschritt. Was wir
uns wiinschen, ist in der Tat simpel: den GroBenwahn, unbeirrt weiterzuma-
chen und die Bescheidenheit, cifrig dazuzulernen. Und selbstverstindlich
wiinschen wir uns dasselbe, das sich auf jeder Autorentraumliste befindet:
mehr Leser, mehr Horer und vor allem, mehr Interaktion. Also, scheut euch
nicht, euch bei uns zu melden. Wit beiBen (fast) nie. Zu guter Letzt hoffen
wir, weiterhin mit all den grandiotastischen Menschen, die unser Projekt tat-
kriftig unterstltzen, zusammenatbeiten zu diirfen und natiirlich, dass unser
Publikum fantastilliardischen Spaf3 mit Clue Writing hat.

Die Fragen stellte Brina Stein.

Mehr tGber das Projekt auch auf dem Clue Writing
Youtube Channel:

https://www.youtube.com/watch?v=7yNrEG3c8Zc&list
=PLqCY)gi3OFISNbWUG-UIUc5DX0ua0)Kso&index=4
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